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Virtualni Realita (VR)

Pocitacove vytvorena simulace prostredi umoznujici interakci
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RozsSirena Realita (AR)

Kombinovany pohled na svét - augmentovana realita
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Smisena/Mixovana Realita (MR)

Vyuziti redlnych prvku jako soucast VR simulace

RAM : | SSDa4tu.uw
IR teGB HDD 2 TB
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Metaverse

Cotovlastméje’

w Facebook / Meta

Termin zacal vyuzivat Facebook od rijna

2021 a ostatni se svezli na viné

% Dalsi virtualni svéty
« HITC Viveverse
* Microsoft Mesh
* Po vypnuti aplikace AltSpaceVR
nyni presun na novou platformu
e Somnium Space
 Decentraland
 Roblox



Meta(verse)

% Kratka historie
« 2074 Facebook, Inc. kupuje Oculus

« Zacina propojovani VR a FB
« 2076 predstavena prvni spotrebitelska verze VR bryli
Oculus Rift
« 2018 predstaveno prvni bezdratove VR Oculus GO —
zacina odklon od PC
« 20217 Facebook, Inc. se prejmenovava na Meta, Inc.
« ZOculusuje nyni Meta
» Metaverse predstaven jako integrované
prostredi propojujici vsechny firemni

produkty a sluzby”

« 2022 VR zarizeni prechazina Meta ucet bez nutnost

propojeni s FB (ale pri propojeni nabizi vice sluzeb)
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Potize?

w Restrukturalizace

« Meta propousti pres 10 000 lidi

‘/

* AR/VR sekce ma stale podporu
Microsoft propousti pres 70 000 lidf
 Uzavreniplatformy AlSpaceVR
*  Presun do Microsoft Mesh
 Zuzenidivize pro Hololens 2

* Neuspéch v Kongresu (US Army)
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* Disney propousti 7 000 lidf
 Celymetaverse tym propusten
% DusSevni vlastnictvi

« Kdo vlastni objekty vytvorené v metaverse?

» Daji se stahnout po ukonceni sluzby?

» AltSpaceVR ukazal mezery

AVATAR media
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Vojenstvi

Nejdelsi a nejrozsirenéjsi vyuziti VR/AR

» Letecké simulatory
» Letecké schopnosti
« Krizové situace
- Komunikace s pozemnim personalem

» Trénink zdravotnického personalu pro bojové
situace

» Virtualni bootcamp

» Simulace bojovych situaci

- Simulace skoku s padakem

. Ruzné scénare bojovych operaci
- Simulace fizeni vozidel
« Lécba PTSD
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Zabava

V roce 2016 VR zarizeni pro verejnost

» Soupereni 3 firem — pokracuje dosud
- HTC Vive ve spolupraci s platformou Steam
« Oculus Rift podporovan Facebookem
 Playstation VR pro Playstation konsole
- Domaci vyuziti minimalni
« Draha zarizeni
- Potreba velkého prostoru
- Nedostatek kvalitniho obsahu
- Zmeéna s prichodem bezdratovych VR
- Herny s virtualni realitou
- Prvni herny unas uz na podzim 2016
-V zahranici synergie s kinem nebo OC
- Covid tvrdé zasahl tento segment
- Prerod z individualniho hrani na multiplayer
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Prumysl a doprava

Od 1950, po roce 2000 rychly rozvoj

. Letecké simulatory pro civilni piloty
» Letecké schopnosti
- Krizové situace
- Komunikace s pozemnim personalem
. Automobilovy prumysl
- Vyroba
- Trénink naro¢nych povolani
. Priprava prototypu
« Marketing
« Showroom
. Projizdka autem ve VR
« ReSeni krizovych situaci a nehod
- Virtualni autoskola
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Veda a vyzkum

Od 80. let 20. stoleti

« Astronomie
- Prohlidka ISS, povrchu Mésice, Marsu
» Detailni pohled do hlubin vesmiru

« Chemie

- 3D modely velkych molekul (napf. proteiny)
preneseny do virtualni reality umoznuji
snadnéjsi pochopeni jejich funkcionality

- Coaching a osobnostni rozvoj

- ManaZersky coaching

« Personalistika

- Priprava na pohovory a prezentace

« Architektura
« Navrh staveb ve virtualni realité
« Virtualni prohlidky
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Zdravotnictvi

Od druhé poloviny 20.stoleti

90.1éta — prvni tréninky operaci
 Simulace kolonoskopie
- Simulace operace horni ¢asti zazivaciho traktu
- Prvni pokusy o simulaci laparoskopie
« VylepSovani pocitu dotyku pro virtualni ruce
1997 — Virtualni Vietnam
- VR jako soucast 1é¢by PTSD
- Roky vylepSovani davaji stale lepsi vysledky
Lécby fobii
Lécby poruchy rovnovahy
« Spoluprace s FN Motol
Po roce 2000
- BézZné vyuziti v chirurgii
- Rozmach vyuziti v psychiatrii
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Banky a retail

Po roce 2016 s lepsi dostupnosti VR/AR

Krizové situace pro zaméstnance
« Bezpecnost zameéstnancu
« Ochrana majetku

Trénink pro zasahové slozky
 Rychlost a iispésnost operace

Trénink chovani zaméstnancu

 Rychlejsi a kvalitnéjsi odbaveni

- Prijemnéjsi zazitek z navstévy pobocky

« ReSeni BOZP situaci — pozar, prvni pomoc, ..
Navrh novych pobocek a kancelari

 Prostorové usporadani

. Soukromi klienti

- Prehlednost

- Levnéjsi nez postavit to v realu a testovat
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Investice do VR




Situace na trhu

Augmented (AR), virtual reality (VR), and mixed reality (MR) market size worldwide
from 2021 to 2024 (in billion U.S. dollars)

* Velikost trhu XR
* Historicky nebyly odhady vetsinou naplneny

* Nedostatek kvalitniho obsahu

lars

« Technologicka zpozdéni

« Externi efekty — covid

124.4

arKet size in oilon

« ALE: Retail vs. Enterprise

% Covid jako boost

30.7
« Vzdalena spoluprace
2021 2022 2023 2024 * Online eventy Cross—p/al‘form
« Zajem o virtualni kancelare a prostred|
Sources Additional Information:
BCG; Mordor Intelligance Worldwide; BC G; Mordor Inlelligence; 2021

RResazel * Covid jako bust
« Zabavni prumysl utrpél uzavrenim pobocek
» Externi eventy a teambuildingy zruseny

« Fungovaly jen pujcovny VR zarizeni domu
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Extended Reality (XR) Market - Growth Rate by Region
®
Situace na trhu

W Geograficke rozdily
» Do roku 2028 predpovidan 35% CAGR

« Evropsky rust nejvyssi, ale Severni

W High Amerika a Asie maji naskok
B Medium : v, :
[ ow « Technology gap v Africe a Jizni Americe
Source: Mordor Intelligence ME * TeChnOlOgl(:kY VYVO]
Game Developers Working on Projects for Select VR or AR Platforms, in Percentage (%), e Qvladani gesty nebo hapt/ka
Global, 2023
* Produkty pro vice uzivatelt najednou
o 46 * Miniaturizace a propojeni s loT
I o B L L0 s o % Zabavni prumysl
B B E R R B e
Meta PlaySta HTC iOS Valve Meta Meta Google Windo PlaySta HP Magic Other . vox . .
Quest tiin VIVE phone/ Index "Projec Rift ARCgor ws tio:VR Reverb Legp y Meta jednoznacne Vede vV nOVyCh prOjekteC/’)
VR2 tablet t = Mixed One o ) _
using... Cambria” Realit... « Sony vyuziva predstaveni Playstation VR2
Source: Game Developers Conference \ QN « Nezavisla a mensi studia maji témer polovinu
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Zahranici

W Pokracujici investice do XR

* Priklady investujicich VC firem

v * Dune Ventures
» Bloomberg Beta
Q\_’ * Intel Capital

« Type One Ventures

-
&
Q@
q
&
N

90006

© VENTURECAPITAL | Lo
“\ I NVESTMENT

* Creandum
% Investice do vSech typu

 [novativni napady a podpora inovaci
« Vylepsenitechnologie

 Investice do vysSsi kvality imersivnosti

AVATA? m ed ia * Propojeni XR a Al
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Priklad

W HaptX

US firma produkujici haptickeé rukavice
Rukavice vysoke kvality, presna simulace
dotyku a moznost pocitu odporu az 18 kg
Vlyrazné vylepsuji realisticky zazitek z AR/VR
Mohou fungovat i jako vzdalené ovliadace
mechanickych rukou

V' roce 2021 investice celkem 16 milionu
dolaru

Na podzim roku 2022 oznamili investice ve
vysi 23 milionu dolart na dalsi produkty —
zejmena celotelovy oblek

Celkova investice pres 58 milionu dolart s

cilem mit produkt jako v Ready Player One



Domaci trh

% Stale rostouci zajem

« Na zacatku roku 2023 odhadovano kolem 350
firem a skupin zabyvajicich se XR
« Covid utlumil zabavu, ale podporil
projekty pro vzdalené sdileni
« Ceské technologické ,podhoubi” dava
vzniknout svétove unikatnim produktim
* Vyvoj technologii a vetsi povedomi o XR

mezi lidmi podporuje dalsi rist

% Par predstaviteld..

« Avatar Media, s.r.o. Divr Labs

* BrainzVR Virtuplex

* Infinity Productions VRgineers
» Pocket Virtuality Beat Games

AVATAR media LD



Divr Labs

% Zalozeno v roce 2016
« Vlastni VR hry pro PC i v Hemley's a POPu

« 60% podil vroce 2022 koupili investori
Kretinsky a Tkac (EC Investments)

« Pobocka v Dubaji, planem byla expanze do
Londyna a Stockholmu

« Duvod byla i investice v e-sportu, ktery spolu s

Ve VvV /s

» Soukroma investice pro zalozeni v roce 2076
» Dalsiinvestice:

» Reflex Capital Ondreje Fryce

 Fond Nextech Ventures

e Soukromi investori

AVATA?
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Etnetera Group

W Virtuplex
« Cesky startup z roku 2019

« Vznikl z investice skupiny Etnetera Group v

radu miliont korun

« Obrovska hala pro zobrazeni VR projektu v

meritku 1:17

« Pouzivaji VR bryle XTAL 5k od VRgineers

% VRgineers

« Ceské firma zaloZena v roce 2017
« Spoluzakladatel a investor je Etnetera Group

« 2079 ziskali dalsi finance pres fond Y Soft

VVentures; dalsi investori v roce 2021

» (Celkova investice se do dneska pohybuje

kolem 6,7 milionu dolart



Beat Games

w Beat Saber

Ve VvV 7/

* Prvnidema 2016/2017/, na trh 2079
» Vlastni investice se vratila behem par hodin
prodeje na platformé Steam
« Pul roku poté koupeno firmou Facebook, Inc.
« Odhad byl 50-100 milionu dolaru
« QOdhad primu z prodeje je kolem 100 milionu

dolard rocné

AVATAR



Virtualni autoskola

% Dlouhodoby projekt od roku 2019
« Navdzana spoluprdce s Asociaci Autoskol (AA)
* Pripravena podpora projektu

« Vyvinuty dve demoverze

« Predvedeny na pravidelné schizce AA
« Ukazky zajemcum z rad autoskol
« Natoceno propagacni video

* Pripraveny crowdfunding projekt

% Zajem o produkt roste

« Uprava legislativy umozriujici vyuziti
certifikovanych simulatoru k nahrade jizd

e Testovano v Avatar Parku na realistickém

pohyblivem simulatoru behem roku 2022

« AA aktivné spolupracuje na finalni podobé

AVATAR
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Virtualni autoskola

w Dalsi plany

Aktivni nabidka autoskolam jako prostredek na
usetreni nakladd

Oslovit siroky trh firem zabyvajicich se
autodopravou nebo co maji velky vozovy park
Upgrade z osobniho auta na nakladni,
autobusy, motocykly

Expandovat z Ceska do zahrani&i

Data nakonec..

Zakladni investice na vyvoj a provoz je v radu
3-5 milionu korun

BP ukazuje mozny zisk pres 70 miliond korun
za 3 roky a ROl 24 mésicu od zacatku vyvoje

Finalni verze produktu na trh koncem 2023



Dékuji za pozornost

Dr. Petr Steiner
Avatar Media, s.r.o.

steiner@avatarmedia.cz
+420.603.393.392
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w Zalozeno roku 2016

« Dva pilire podnikani
 Vyvoj aplikaci na miru (B2B)
« Zabava — herny VR (B2C)
*  Projekty
« T-Mobile: Chytré auto (2 verze)
« Shoptet — prototyp virtualniho e-shopu

0LS29004¢

« Dinopark Harfa — VR koutek vcetné
druhohorni animace
« T-Mobile: VR Tour behem olympiad

« Nejvetsi sit heren VR véetné VR Parku s
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atrakcemi ve smisené realjté

« Virtualni autoskola

AVATAR media
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